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exercitiu aplicativ

POMPIERUL IN ACTIUNE

Echipa: 
de cite 6 concurenti   



Material necesar: 
2 furtunuri tip “C”, 1 prelata, 1 galeata cu apa, un vas metalic, lemne de foc, 1 patura de stins incendii
Condii loc de joc: 
Solul sa fie dur


Conduce: 
3 profesori si un pompier militar

Cimpul de joc: 
Se va marca conform schitei alaturate

Anotimp: 
In orice anotimp. Exercitiul nu se va efectua in conditii de vint


Scop: 


Desfasurare si cuplare furtunuri




Stingerea unui incendiu, utilizind patura




Jocul in echipa


Desfasurare: 
Proba teoretica se desfasoara pe baza unui chestionar cuprinzind 10 intrebari stabilite de pompierii militari. Fiecare intrebare este evaluata cu 1 punct. Punctajul total se stabileste prin insumarea punctelor obtinute de fiecare concurent din echipa.




Proba practica se desfasoara pe trei tronsoane. 

Primul tronson “salvarea unei persoane”: La semnalul de start 2

coechipieri (jucatorul nr.1 si jucatorul nr.2) alearga pentru a salva

“un ranit” (jucatorul nr.3) aflat in fata lor la 2 m distanta. Cei doi

isi vor aseza bratele in forma de scaunel, pe care vor transporta

“ranitul”. Acesta va fi
lasat pe o patura in “zona de prim ajutor”,

 aflata la 4 m distanta de linia de start. In momentul in care


“ranitul” pune picioarele pe patura, profesorul de la tronsonul nr.1

va striga “ataca focul”

Al doilea tronson “desfasurarea furtunelor”: La semnalul “ataca

focul” alti doi concurenti (jucatorul nr.4 si jucatorul nr.5) aflati la 
1 m de zona de prim ajutor vor lua startul in cel de-al doilea


tronson. Jucatorul nr.4 va desfasura un furtun tip “C” in rola si va

alerga impreuna cu jucatorul nr.5 spre groapa de nisip (daca nu

poate fi asigurata, groapa de nisip va fi marcata prin linii, conform

schitei alaturate) pe care o vor sari. Inainte de a sari groapa,


jucatorul nr. 4 va lua capatul furtunului. Dupa ce au sarit groapa,

jucatorul nr. 5 va desfasura cel de-al doilea furtun, dupa care cei

doi coechipieri vor cupla cele doua furtunuri. Apoi vor alerga spre

linia de
 stingere, unde jucatorul nr.4 va apuca teava, iar jucatorul

nr.5 tinind de furtun se va aseza in spatele lui. In acest moment

profesorul de la tronsonul nr.2 va striga “gata pentru stingere”.

Al treilea tronson “stingerea unui incendiu”: La semnalul “gata

pentru
stingere” jucatorul nr.6 va alerga spre vasul metalic


incendiat, va uda o patura in vasul cu apa alaturat si o va aseza

usor pe vasul incendiat. Proba de la tronsonul 3 se va face in

prezenta unui pompier militar. Jucatorul nr.6 va purta obligatoriu

vesta de protectie impotriva incendiilor si casca de protectie.

Descalificare: 
Pornirea inainte de semnale.
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SCHITA CIMPULUI DE JOC

